Installation der Software 
Legen Sie die Installations-CD (CD 1) in Ihr CD-ROM Laufwerk. Nach einem kurzen Moment erscheint ein 
Menü, welches Sie durch die Installation führt. Sollte bei Ihrem CD Laufwerk kein Autostart möglich sein, 


führen Sie nachfolgende Schritte aus: y* 
1. Klicken Sie auf Start und wählen Sie dann Ausführen. re 
2. Geben Sie in der Dialogbox D:\Serup ein (oder statt D den Buchstaben Ihres CD-ROM Laufwerks). > 


3. Klicken Sie anschließend auf Ok oder drücken Sie die Enter-Taste. 


Wichtige Hinweise zu Farben und Auflösung! 
Normalerweise schaltet das Programm Ihren Desktop automatisch auf eine Auflösung von 800 x 600 Punkten \ 
bei 16 Bit Farbtiefe um. Sollte Ihre Hardware dies nicht unterstützen, können Sie die Auflösung auch 
manuell umschalten: 


1. Klicken Sie auf das Icon Anzeıse im Fenster EinsteLLungen/SYSTEMSTEUERUNG. 
2. Klicken Sie auf den Reiter EinsTeLLungen. 

3. Wählen Sie: Farßrauette 16 Bir oder höher. 

4. Bewegen Sie den Schieberegler Aurtösunsg auf 800 x 600 Punkte. 

5. Klicken Sie auf Ok. 


Installation von QuickTime 3.0 

Sie müssen Quicktime 3.0 oder höher installiert haben, damit das Programm fehlerfrei arbeitet. Normalerweise 
erkennt das Programm, wenn keine aktuelle Version vorhanden ist und startet dann den Installer von Apple. 
Sie können den Installer (Quickrim.exe) aber auch selbst starten, er befindet sich auf der CD im Ordner Wunoer. 


1. Legen Sie die Medien-CD (CD 2) in Ihr CD-ROM Laufwerk. 

2. Klicken Sie auf Start und wählen Sie dann Ausführen. 

3. Geben Sie in der Dialogbox D:\Wunoer\Quickrim.exe ein (oder statt D den Buchstaben Ihres CD-ROM- 
Laufwerkes). 

4. Klicken Sie anschließend auf Ok oder drücken Sie die Enter-Taste. 


QuickTime ist ein unter Lizenz verwendetes Warenzeichen. Copyright © Apple Computer Inc. 


Systemvoraussetzungen 


Windows 95 OSR2 oder höher; Pentium Il oder höher; mind. 32 MB RAM oder höher; 6 fach CD-ROM a 
Laufwerk oder schneller; Grafikkarte mit 800 x 600 Pixeln bei 16 Bit Farbtiefe (Highcolor); mind. 45 MB freier nm m 
Festplattenspeicher (pro Titel); Maus oder kompatibles Zeigegerät; Soundkarte (optional). en 


Inhalte unterliegen den Copyrights © der jeweiligen Hersteller. Alle Rechte vorbehalten. 


